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Doch ich kann mich nicht beschweren, e ist
guler Geld! m Nachhinein kamm e mir
Leinahe wie ein Trawm vor, dass ich ibn
&mayﬁm!ﬁ-ﬁ

Drei Jabre sind fetzt schon vergangen,
seit ich die Rekanntrchaft mit Samsonet
fmacﬁl habe, wenn das si.éurﬁm?l véin
richfiger Name st... Und die Welt hat
tich seither sehr verandert!

Wi er s vora

:yffmr. trete ich nwar

immer nach avj, aber nicht mebr sehr oft.
Hin wnd wieder ertailt er mir einen kfeinen
Fluftrag... bisher nichts wirklich
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Alswir das Zimmer verlassen wollen, klopft esu. eine Dame
betritt das Zimmer.
Esist Marie Curieu. war die Frau des, durch einen Unfall ums
L eben gekommenen, Physikers Pierre Curie.

Sie hat einen netten Mann kennen gelernt u. bittet unsum einen
Tipp, wie sie seine Zuneigung gewinnen koénnte.
Wir geben ihr einige Tipps, sie bedankt sich, verlasst unser
Zimmer u. wir folgen ihr auf die Stralf3e.




Vor dem Cafesitzt unsere, Kollegin“ u. richtet unsvon Oscar
aus, dasser unsin Monte Carlo treffen mochte.
Wir verabschieden uns, gehen auf die ander e Strallenseite u.

nehmen ein Taxi zum Bahnhof.
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Hier gehen wir zum Schalter u. [6sen eine Fahrkarte nach
M onaco!

Paris - Monaco

e N

B Balmbal-Spermang bestmemten

£ Sicheren Babmbol bestammen

B OwclreneBatmhof bestinmen

Verzmeh:] Schenengloes: Leschi .i

http://www.gamepad.de/
Hier kann das Spiel auch bestellt werden!




Paris - Monaco
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B Balmbal-Spermaenyg bestmemten
& Sicheren Babnhof bectimamen '

B DuclecneHabnhof bestinmen

L..__ R_mml-nmn Vermh _l min.k:u Leseht - d
Nun folgt ein Minispiel, dessen Ziel esist, dem Agenten
Zu entgehen.
Eswerden noch einige Minispiele folgen!
Diese missen wir nicht spielen, wenn wir ins Spielemenue gehen
u. ein Kreuz beim ,, Panikbutton machen!

Dialog-Texte anzeigen
Inlerface automalisch aushlenden

Minigame Panikbution immer solort anzedgen

Dieser erscheint dann sofort u. wir kénnen ihn betéatigen.
Allerdings kénnen wir unsdann die,, Siegpramie* abschminken!




Hier wartet schon Oscar u. erklart unsunseren neuen Auftrag!
L etztensfand ein Treffen zwischen franzésischen u. britischen
Diplomaten in Paris statt.
| nter essant war e, was da besprochen wurde.

Und da sich der franzdsische Diplomat z.Z. in M onaco aufhélt,
mussen wir irgendwiein die Pariser Botschaft gelangen u. die
geheimen Dokumente fotogr afieren!




Er gibt unsnoch den Hinwelis, dasswir wegen der Kamera unsere
liebe Kollegin fragen sollen u. macht sich aus dem Staub!

Drei Jahre sind fetet schon vergangen,
seit ich die Bekanntchaft mit Samsonet

bhabe, wenn das &ﬁrﬁauf( rein
richtiger Name ist... Und die Welt hat
vich reither sehr verandert!

‘?UiuramanL trete ich zwar
immer noch auf, aber nicht mebr sebr oft.
Hin wnd wieder erteilt er mir einen kleinen
Hﬁ‘mj Gisher nichts wirkfich
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Dy ist echie Spionage! Jeh darf mir keine
Fehler erlauben! Sonst mache ich mit
mieinem Namen &6@-‘61.. aber
Lestimmit nicht im Feuilleton!

Wir fahren zurick nach Paris, um unsere, Kollegin® zu treffen.




L eider kommt es nicht dazu, denn wir werden schon erwartet u.
wandern in den Knast!




Dawir nicht wissen, warum genau wir eingebucht worden sind,
nehmen wir die Tasse u. klopfen damit an die Gitter stabe.
Nun kommt der Geheimdienstoffizier, Capitaine Georges L adoux
u. wir fragen sie nach unserem Haftgrund.

Es stellt sich heraus, dass Zollinger s Freundin uns wegen des

Diebstahlsihrer Kette angezeigt hat.
Wir klaren den Sachver halt, geben ihm die Kette u. hoffen dass
damit alle Probleme aus der Welt geschafft sind.
Dem ist aber leider nicht so, denn nun sollen/mussen wir noch flr
Capitaine Georges Ladoux spionieren!




Yetet wywrr ich alio nos Herran dienen..
Zieerrf Smusomed wnil def Fadloap.
Trgendivie mucr ich rie beide
ufrisdenriellen, n e ain falicher
Sehrit, wnd ch bin erldit

S langram errcheint mir mein Leéen wie
an 3(&- Mm ‘J:ﬁmu:r
Juler- Verne-Prjeld i, ronrl rehmore

Nun, dawir wieder fre sind, verlassen wir den Keller u. reden
nochmals mit Capitaine Georges Ladoux.




Wir informieren uns nochmals tber unsere Aufgaben, schauen
unsdie Chiffriermaschine an u. verlassen diese ungastliche Stétte!

Nun mussen wir uns etwas einfallen lassen, um unsere Aufgaben
zu aller Zufriedenheit zu erledigen!
Als Erstes missen wir eine Tanzveranstaltung organisieren.
Dazu gehen wir zum Theater u. besuchen Gabriel Astruc.




Wir versuchen ihn zu tUberreden uns noch einen Auftritt
Zu gewahren.
Aber leider lehnt er unser Ersuchen, ausleicht verstandlichen
Grinden ab, gibt unsaber einen freundschaftlichen Rat!
Nun verlassen wir ihn wieder u. versuchen seinen Rat in die

Tat umzusetzen.




Wir schauen uns die Bewegungen des Mannes an der
Drehorgel an u. unsgeht ein Licht auf!
Sofort gehen wir zurtick, kleidden unsum u. tanzen Gabriel vor.

Er ist begeistert u. wir sind wieder im Geschaft!
Nun erhalten wir noch einen Brief von Madam Curie.
Sieist glicklich, dass sie mit unserem Rat, den besten Mann der
Welt fur sich gewinnen konnte.




Am Abend haben wir unseren ersten Auftritt u. missen nattrlich
die Noten des Orchester s genau tr effen!
Auch hier konnen wir das Minispiel, mit dem roten
Button, beenden.

Esklappt, unser Auftritt ist von Erfolg gekront!
Wir genief3en den Erfolg u. gehen hinter die Bihne.




Gabriel ist begeistert u. wir glticklich Gber den Erfolg.
Wir ziehen unsum u. verlassen das Theater.

& Gch habe & wiader dmmal
gechafft




Vor der Tur treffen wir unseren Bewunderer, den deutschen
Major Arnold von Kalle.

Er gibt unsseine Karte, verbunden mit einer Einladung nach
Berlin ins Offizier skasino!

Am anderen M orgen.

Wir verlassen unser Zimmer, begeben uns zum Taxistand und
lassen uns zum Bahnhof kutschieren.
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Hier gehen wir an den Schalter, kaufen eine Fahrkarte nach
Berlin u. mussen wieder unseren Verfolger abschiitteln!

Pa_ris - Berlin

B Balwhol-Spermmg bertmanien,
0 Sicheren Babnhol bestimmem.
B Durchreice.Rahnho! bestimmen

Versuwehel  Sehwierigheit: Leichl




Haben wir das geschafft, sind wir wieder um 100
Geschicklichkeitspunkte reicher!

Nun gehen wir nach rechtsu. reden mit dem Spion.

Dieser gibt unseinige Tipps, wir verabschieden unsu. verlassen
das Bahnhofsgebaude.




Berlin Mitte

Hier gehen wir nach rechtsu. stehen vor dem Offizier scasino.

Wir zeigen dem Wachhabenden die Karte u. werden eingelassen.




Hier gehen wir nach hinten u. werden von Graf Baumann in ein
ungewolltes Gespr ach verwickelt!
Nun, solange sich der Graf hier befindet, werden wir nichts
| nter essantes zu horen bekommen.
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Wir verabschieden uns u. gehen wieder zurtick.




Hier werden wir von einem Clubmitglied angesprochen u.
erfahren, dassder Herr Graf gehen musswenn e einen Anr uf

seiner Frau erhélt.
Oh wie peinlich, aber eine Change fiir uns!
Wir verlassen den Club, gehen Gber die Stral3e u. insHotel.
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Nun rufen wir den Butler des Kasinos an, lassen den Grafen
nachhause beordern u. gehen zurick.

Zum Gluck ist die alte Nervensige ver schwunden u. wir kdnnen
ungestort ein interessantes Gesprach belauschen!




Nun sprechen wir Major Arnold von Kalle, der ganz tiberrascht
von unserem Auftreten ist, an.

Wir unter halten uns eine Weile mit ihm, sprechen ihn dir ekt auf
die Probleme mit dem Jules Verne-Projekt an u. bieten ihm
unsere Hilfe an.

Sein Gesprachspartner verlasst die Szene u. wir zeigen ihm die
Visitenkartevon Maria Curie.




Nun erzahlt er unsvon den Stahlproblemen u. bittet uns
Unterlagen des franzosischen Du Molier Verfahrens zu besor gen!

& Eine Tancvorfiibwung
arrangieren, 1om van Aalle 2

& Von Ralle davon siersegen, dar
ich fie sain Proygekt wielich vin
bann.

Finzelheiten der
T Noliar- Verfalwens
eechaffon,

Dar T Molier- Verfahren,
Teh i Tinzerin wnd beine
Chemyherin,

aber ich rehitze, Madame Curie

wrir wireen, sivar 3ar fuen i,

Wir verlassen das Kasino, fahren mit dem Taxi zum Bahnhof u.
|6sen eine Fahrkarte nach Paris.




Nachdem wir unser Punktekonto aufgebessert haben, verlassen
wir den Bahnhof u. fahren mit dem Taxi zu Marie CuriesLabor.




S PR T S 1T R, S Wi sny e
Wir betreten dasLabor u. reden mit Madam Curie.
L eider kommen wir, da siesich mitten in einem Experiment

befindet, etwas ungelegen.
Aber wir kdnnen ihr helfen u. das Magnesium geben.

Wir machen uns auf die Suche u. sammeln alles ein was nicht niet-
u. nagelfest ist!
Dasware dann: Radiumsalz, Hydrobenzol, Natriumnitrat,
Pottasche, Bittersalz (M agnesiumsulfat), Schwefelsaure,
Essigsaure u. ein Stoffsackchen mit Tee.




Wir geben ihr das Bittersalz, sie bedankt sich u. hatte gern noch
etwas Vitriol
Nun geben wir ihr die Schwefelsaur e, sie bedankt sich, bittet um
etwas Salpeter u. wir geben ihr das Natriumnitrat.
Jetzt ist sie zufrieden, hat Zeit flr unsere Probleme u. wir
sprechen sie auf das Du Molier Verfahren an.
Da sie sich mit solchen Dingen nicht beschaftigt, stellt sieuns
threm , Liebhaber” vor.

Leider ist dieser nicht gewillt, Staatsgeheimnisse auszuplauder n!



Wir verlassen das Zimmer, gehen insLabor u. kippen den
TeeinsVitriol.
Es blubbert schon u. ver saut M adams Experiment!

Diese kommt angelaufen, sieht die Bescherung u. ruft ihren
Liebhaber, damit er ihr beim Reinigen hilft.
Aber dieser hat nichts Besseres zu tun als sich neuen Tee zu holen.




Und wir haben nichts Besseres zu tun alsins Nebenzimmer zu
gehen u. die Fotoplatte zu klauen.
Diese legen wir nun auf das Notizbuch u. kippen
Radiumsalz dar auf.

Nun wird das Ganze mit Hydrobenzol verfeinert u. mit
Essigsaur e abgel 6scht!
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ich fiie rein ‘Pr?ﬂ itz izl rein
hﬂﬂ.

Eingelbeitin des
i Wolier- Verfahirent
cerchajfen.

Thar Tha Malier. Verfalwen

Fehh in Taingerin und bgine
Chemikgrin,

wier izh sehitzs, Xadame Curie
winsd siitren, wear e e irt

Wir verabschieden unsvon Madam, fahren mit dem Taxi zum
Bahnhof u. mit dem Adler nach Berlin.




Hier angekommen, gehen wir umgehend ins Kasino u. melden
dem Major unseren Erfolg.
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Dieser ist sehr zufrieden mit unsu. wir verlagern die
Honorarbesprechung in sein Bett!




Nach dieser anstrengenden ,, Honor ar besprechung® ist der arme
Kerl ganz fix u. alle!
Er schlaft ein u. wir sehen unsim Zimmer um.
Vom Schreibtisch nehmen wir den Bleistift u. von der Kommode
ein Blatt Papier mit.




Nun sehen wir uns die Kommode genauer an, entdecken einen
Panzer schrank u. machen uns Gedanken um seine Offnung!

Vows et Erale sy Moot

I m Blcherschrank stehen zwei interessante Blcher:
Von der Erde zum Mond u. 20000 M eilen unter dem Meer.
Beide Biicher stecken wir unsein u. wenden sieauf den Major an.
So kdnnen wir ihm einige wichtige I nfor mationen entlocken.




Schlaftrunken murmelt er noch etwas von Seite 102,
dort soll alles stehen!

Vi dler Erale ruen Momal

Nun wenden wir die Selte 102 auf das Buch an u. erhalten die
Zahlenfolge 21/714.




Mit Hilfe dieser Zahlenfolge 6ffnen wir den Tresor.
Wir entnehmen die Plane, legen sie auf die Kommode u. machen

mit Hilfe des Blattes u. des Bleistifts eine Blaupause davon.




Mit dieser Blaupause versuchen wir nun, den Herrn Major zu
erpressen, um an unser Geld zu kommen.
Das klappt leider nicht, denn er mochte noch den Bor-Antell der
L egier ung wissen!

Wird fortgesetzt!

Wir danken Locke herzlichst fir diese L 6sung!

In eigener Sache: Wir sind auf Ihre Mithilfe angewiesen, denn auch das Bereitstellen,
der Download von Ihnen und die Erstellung von L 6sungen kostet uns Geld. Wer diese
L 6sung kostenlos aus dem Internet erhalten hat, der kann uns gerne zur Deckung
unserer Kosten ein paar Briefmarken senden.
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